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ABSTRAK

Saat ini, proses pengolahan data master tire dari mesin Uniformity untuk menghasilkan judgement
masihdilakukan secara manual. Hal ini menyebabkan proses pengolahan data master tire dari mesin tidak
efektif, membutuhkan waktu yang lama dan menggunakan kertas yang cukup berlebih setiap harinya. Sehingga
hal itu dapat berpengaruh terhadap pengklasifikasian kualitas ban. Berdasarkan permasalahan tersebut, perlu
dilakukan pengembangan proses pengolahan data master tire berbasis web menggunakan metode waterfall yang
menekankan sebuah proses desain dalam prosesnya. Metode waterfall prosesnya yaitu analisis proyek, desain,
implementasi, testing dan peningkatan atau perawatan. Perangkat lunak yang digunakan sebagai pendukung
yaitu Sublime Text, database MySQL (XAMPP), HeidiSQL, dan web browser sebagai pembangun dan bentuk
dokumentasi dari setiap data. Dengan menggunakan sistem pengolahan data berbasis web yang sudah terkoneksi
database, akan semakin mudah mengolah data master tire dan akan berpengaruh untuk melakukan pekerjaan
lebih awal karena setiap informasi yang diberikan begitu cepat, akurat, paperless, dan penyimpanan data yang
sangat baik.

Kata Kunci: Database, Uniformity, Judgement, Master Tire, Data.
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I. PENDAHULUAN

XYZ merupakan sebuah perusahaan
manufaktur multinasional yang memproduksi
berbagai jenis ban. Salah satunya adalah Plant DUF
yang memproduksi ban jenis PCR (Passenger Car
Radial) yang digunakan untuk tipe kendaraan
berpenumpang dan LTR (Light Truck Radial) yang
digunakan untuk tipe kendaraan truk ringan untuk
mengutamakan kenyamanan dan kecepatan. Plant
DUF turut serta dalam penerapan teknologi
otomatisasi ini, namun masih terdapat sistem yang
belum terintegrasi secara penuh. Salah satu
diantaranya vyaitu pada proses pengambilan
keputusan (judgement) berupa OK/STOP saat
mengolah data master tire dari mesin Uniformity di
departemen Final Inspection.

Sebelum proses pengambilan  keputusan
(judgement) sebagai pertimbangan perbaikan
mesin, perlu dilakukan input data terlebih dahulu
dimana hal tersebut masih dilakukan secara manual
sehingga masih membutuhkan waktu yang lama
(losstime) dan menggunakan kertas yang cukup
banyak tiap periode waktu tertentu. Data keluaran
dari mesin yang telah di print yang kemudian akan
di input secara manual ke excel ditunjukkan pada
Gambar 1.

Gambar 22. Hasil Print Data Keluaran dari Mesin

1. LANDASANTEORI
11.1. Website

Website dapat diartikan sebagai kumpulan
halaman-halaman  yang  digunakan  untuk
menampilkan informasi teks, gambar diam atau
bergerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari
semuanya, baik yang bersifat statis maupun
dinamis yang membentuk suatu rangkaian
bangunan yang saling terkait, yang masing-
masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan
halaman. Hubungan antara satu halaman web
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dengan halaman web lainnya disebut Hyperlink,
sedangkan teks yang dijadikan media penghubung
disebut Hypertext (Hidayat, 2010:2).

11.2. Bahasa Pemrograman

Menurut Munir (2011:13), mengemukakan
bahwa bahasa pemrograman adalah bahasa
komputer yang digunakan dalam menulis
program.Adapun macam-macam bahasa
pemrograman adalah sebagai berikut :

1.  PHP (Hypertext Preprocessor)

Menurut Tim EMS (2014:59), PHP adalah
singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor. Saat
pertama kali dikembangkan oleh programmer
bernama Rasmus Lerdoff, PHP awalnya adalah
singkatan dari Personal HomePage Tools.

Dari pengertian di atas dapat disimpulkan
bahwa PHP (HypertextPreprocessor) ialah kode
yang ditampilkan pada saat pembuatan suatu
program, dimana kode tersebut akan diterjemahkan
langsung oleh komputer serta dapat digunakan
dalam file HTML.

2. JavaScript

Menurut  Alexander F.K. Sibero (2013:150),
menjelaskan bahwa JavaScript adalah suatu bahasa
pemrograman Yyang dikembangkan untuk dapat
berjalan pada web browser atau bahasa skrip
(ScriptingLanguage).

11.3. HTML (Hypertext Markup Language)
Menurut Diar Puji Oktavian (2010:13) HTML
(Hyper Text Markup Language) adalah suatu
bahasa yang dikenali web browser untuk
menampilkan informasi dengan lebih menarik
dibandingkan dengan tulisan teks biasa.

11.4. CSS (Cascading Style Sheet)

Menurut Ardhana (2012:108), menjelaskan
bahwa Cascading Style Sheet (CSS) merupakan
salah satu bahasa pemrograman web untuk
mengendalikan beberapa komponen dalam sebuah
web sehingga akan lebih terstruktur dan seragam.
CSS saat ini dikembangkan oleh WorldWide Web
Consortium (W3C) dan menjadi bahasa standar
dalam pembuatan web.

I11.5. Framework

1. Laravel

Laravel adalah sebuah framework PHP dirilis
dibawah lisensi MIT dengan kode sumber yang
sudah disediakan oleh Github, sama seperti
framework lain, Laravel dibangun dengan konsep
MVC (Model-Controller-View), kemudian Laravel
dilengkapi juga commandlinetool yang bernama
“Artisan” yang bisa digunakan untuk packaging
bundle dan instalasi bundle melalui command
prompt (Aminudin, 2015).

Untuk Framework CSS vyaitu :

1. Bootstrap

Bootstrap merupakan framework ataupun tools
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untuk  membuat aplikasi webatupun  situs
webresponsive secara tepat, mudah dan gratis
(Alatas, 2013).

2. JQuery

Menurut Utomo (2012:62), JQuery adalah library
JavaScript yang banyak digunakan saatini. JQuery
dibuat oleh John Resig pada tahun20086.

Jadi dapat disimpulkan bahwa JQuery sebuah
library untuk menyederhanakan perintah-perintah
umum, dan untuk menjalankan perintah pada
peramban lama.

11.6. Database

Menurut Budi Raharjo (2011:3) menjelaskan
bahwa Database adalah sebagai kumpulan data
yang terintegrasi dan diatur sedemikian rupa
sehingga data tersebut dapat dimanipulasi, diambil,
dan dicari secara cepat.

11.7. Aplikasi Pendukung

1. Sublime Text

Faridl (2015:3) menjelaskan bahwa Sublime Text 3
adalah editor berbasis python, sebuahteks editor
yang elegan, kaya akanfitur, cross platform, mudah
dan simple yang cukupterkenal di kalangan
developer (pengembang), penulis dan desainer.

2.  XAMPP

Nama XAMPP merupakan singkatan dari X
(tempat sistem operasi apapun), Apache, MySQL,
PHP dan Perl. XAMPP adalah perangkat lunak
opensource yang diunggah secara gratis dan bias
dijalankan disemua operasi seperti windows, linux,
solaris, dan mac (Buana, 2014).

I1l. METODE PENELITIAN
I11.1. Metode Pengembangan
Lunak

Perangkat

|Analisa Kebutuh:

ﬂ Kode
4 Pengujian r

Gambar 2. Proses Metode Waterfall

Model Waterfall Development dipilih berdasar sifat
web dan bentuk proyek yang ada di lapangan.
Berikut ini penjelasan mengenai tahap-tahapan
pada model ini :
1. AnalisisKebutuhan (Analysis Requirements)
Analisis kebutuhan dilakukan dengan cara
komunikasi dan bertanya-tanya dengan orang yang
bersangkutan langsung di lapangan.

2. Perancangan (Design)

Perancangan perangkat lunakadalah proses
yang begitu banyakdimanahal ini memfokuskan
pada 4 hal dalam mendesain pembuatan program
perangkat lunak seperti struktur data, arsitektur
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perangkat lunak, prosedur pengkodean, dan
karakteristik antarmuka. Berikut salah satu bentuk
desain pembuatan program perangkat lunak
berdasar arsitekturnya :

S
5 Transform
(Query Complex)

| Datat 1 F‘D'atahag;’a‘
/ f &

L / 2 -
i Raw Data

Data Warehouse

Process

Machine End User

Gambar 3. Konsep Arsitektur Perangkat Lunak

3. Pembuatan Kode (Coding)

Web ini dibuat menggunakan bahasa
pemrograman HTML, PHP, dan Javascriptdengan
menggunakan Framework Laravel yang
mengandalkan fungsi MVVC (Model, View, and
Controller).

4. Pengujian (Testing)

Pengujian dilakukan pada aspeklogis dan
fungsionalitas, yang berarti masuk akal dan
kesesuaian web dengan konsep yang sudah
direncanakan berdasar kondisi di lapangan.

5. Pemeliharaan (Maintenance)

Pemeliharaan dilakukan apabila ada kesalahan
yang ditemukan pada web ketikadigunakan secara
langsung maupun pembaruan fitur pada web ini.

111.2. Database
1. Tabel Users
Tabel users digunakan untuk menyimpan data
username, email dan password untuk program
autentifikasi.
Tabel 1. Users

Field Tipe Lengt | Keterangan
h
id bigint 20 Primary key
name varchar 255 Sebagai
identifikasi
nama
email varchar 255 Sebagai
identifikasi
email
email_verifi | timestamp - -
ed at
is_admin tinyint 1 -
password varchar 255 Sebagai
identifikasi
password
remember_t varchar 100 -
oken
created_at | timestamp - -
updated at | timestamp - -
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2.  Tabel Spec_master _tire

Tabel

spec_master_tire digunakan untuk

membuat, menyimpan, ataupun menghapus data
spec master tire yang akan digunakan untuk
transaksi dengan tabel data_2x4.

Tabel 2. Spec_master _tire

ISSN : 2746-7635

Field Tipe | Length Keterangan
code_sp | varch 30 Sebagai identifikasi
ec ar kode spec
mass float - Sebagai identifikasi
berat tire
rfv_cw | float - Sebagai identifikasi
rfvew
rfv_ccw | float - Sebagai identifikasi
rfvcew
rfvlih ¢ | float - Sebagai identifikasi
w rfvlh cw
rfvih_cc | float - Sebagai identifikasi
w rfvlh ccw
Ifv_cw float - Sebagai identifikasi
Ifvew
Ifv_ccw | float - Sebagai identifikasi
Ifvccw
Ifd_cw | float Sebagai identifikasi
Ifdew
Ifd_ccw | float Sebagai identifikasi
Ifdccw
con timest - Sebagai identifikasi
amp connicity
rroc float - Sebagai identifikasi
rroc
Irot float - Sebagai identifikasi
Irot
Irob float - Sebagai identifikasi
Irob
bpst float - Sebagai identifikasi
bpst
bpsb float - Sebagai identifikasi
bpsh
id int 100 Primarykey
machine | varch 50 Sebagai identifikasi
ar mesin
date varch 50 Sebagai identifikasi
ar tanggal

3. Tabel Data_2x4

Tabel data_2x4 digunakan untuk menyimpan
data master tire yang akan digunakan untuk hampir
keseluruhan bertransaksi.

Tabel 3. Data_2x4

Field Tipe | Length Keterangan

date date - Sebagai identifikasi
tanggal

time varch 30 Sebagai identifikasi

https://jiti.poltek-gt.ac.id
Program Studi Teknik Elektronika Politeknik Gajah Tunggal

Field Tipe | Length Keterangan
ar waktu
machine | varch 50 Sebagai identifikasi
ar mesin
code_sp | varch 30 Sebagai identifikasi
ec ar kode spec
grade varch 30 Sebagai identifikasi
ar gradetire
mass float - Sebagai identifikasi
berat tire
rfv_cw | float - Sebagai identifikasi
rfvew
rfvlih ¢ | float - Sebagai identifikasi
w rfvlh cw
rfvh2_c | float - Sebagai identifikasi
W rfv2h cw
Ifv_cw float - Sebagai identifikasi
Ifvew
Ifvlh_cw | float - Sebagai identifikasi
Ifvlh cw
Ifd_cw float - Sebagai identifikasi
Ifdcw
rfv_ccw | float - Sebagai identifikasi
rfvccw
rfvlh_cc | float - Sebagai identifikasi
W rfvlh cw
Ifv_ccw | float - Sebagai identifikasi
Ifvcew
Ifvlh_cc | float - Sebagai identifikasi
w Ifvlh ccw
Ifd_ccw | float - Sebagai identifikasi
Ifdccw
con float - Sebagai identifikasi
connicity
ply float - Sebagai identifikasi
ply
rroc float - Sebagai identifikasi
rroc
Irot float - Sebagai identifikasi
Irot
Irob float - Sebagai identifikasi
Irob
rroclh float - Sebagai identifikasi
rroclh
Irotlh float - Sebagai identifikasi
Irotlh
Iroblh float - Sebagai Iroblh
bpst float - Sebagai identifikasi
bpst
bpsh float - Sebagai identifikasi
bpsh
diameter | float - Sebagai identifikasi
diameter
width float - Sebagai identifikasi
lebar
number_ | float - Sebagai identifikasi
tire numbertire
id int 100 Primarykey
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4. Tabel Data_2x4 syml 3. Sequence Diagram

Tabel data 2x4 syml digunakan untuk L =1 = = B =]
menyimpan data flipmaster tire yang akan o) | ’ '
digunakan untuk transaksi dengan tabel data_2x4 e |
supaya bisa mencari nilai sym. = _—

5. Tabel Final_judgement_printl j 1
Tabel final_judgement printl  digunakan - i)
untuk menyimpan data keseluruhan nilai yang U \
sudah jadi baik Dm, Sr, maupun Sym yang | s ‘
nantinya akan digunakan untuk melakukan . w

pembukuan dengan cara printout. ‘

I11.3.  UML (Unified Modeling Language) .
1. Use Case Diagram T O
Use case diagram dapat digunakan untuk e T
kebutuhan apa saja yang diperlukan dalam suatu e
sistem, sehingga sistem dapat digambarkan dengan [ .
jelas bagaimana proses dari sistem tersebut, = i
bagaimana cara aktor menggunakan sistem, serta C ‘
apa saja yang dapat dilakukan pada suatu sistem. | & ‘
(Indrajani, 2010 : 30) ot

~ Gambar 8. Sequence Diagram User :

4. Class Diagram

Kelola data - o
Sncude.. " e
incude
g Hapus data L s
Tambah data) \

=i

.

Admin

(st )
Gambar 4. Use Case Diagram
2. Activity Diagram - . e—
Menurut Dewanto Joko (2005 : 6) e e S |
mengungkapkan Activity diagram adalah teknik - Plma |

untuk mendeskripsikan logika prosedural, proses
bisnis dan aliran kerja dalam banyak kasus.

,,,,, -

con2 orsss

wwwwww

bpst st

Gambar 5. Activity Diagram ]
Gambar 6. Class Diagram

I11.4. Desain Antarmuka PerangkatLunak
1. Desain Halaman Login
Halaman login merupakan halaman yang
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pertama kali tampil ketika sistem dijalankan pada
webbrowser.
2. Desain Halaman Utama

Halaman utama merupakan halaman yang
pertama kali tampil ketika akun sudah di input
sesuai database.
3. Desain Halaman Spec Master Tire

Halaman spec master tire merupakan halaman
yang menampilkan data spec master tire yang
digunakan sebagai data transaksi dengan data 2x4
untuk menghasilkan nilai Different Measurement
(Dm).
4. Desain Halaman Data 2x4

Halaman data 2 x 4merupakan halaman yang
menampilkan data master tire yang digunakan
sebagai data transaksi dengan data spec master tire
untuk menghasilkan nilai Different Measurement
(Dm), nilai Standar Deviasi (Sr), dan Symetric
(Sym).
5. Desain Halaman Flip Data 2x4

Halaman data flip2 x 4 merupakan halaman
yang menampilkan data master tiresecara flip atau
sebaliknya yang digunakan sebagai data transaksi
dengan data 2 x 4 untuk menghasilkan Symetric
(Sym).
6. Desain Halaman Judgement

Halaman judgement merupakan halaman yang
menampilkan  nilai keseluruhan  berdasar
perbandingan tabel toleransi yang digunakan
sebagai bentuk keputusan dalam mengambil
tindakan untuk perbaikan atau terus berjalan.

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

Uji validasi dilakukan untuk mengetahui apakah
web dapat mengolah data secara benar dan
menampilkan  data yang sesuai  dengan
membandingkan data dari database dengan data
asli. Berikut pengujian yang dilakukan :
1. Pengujian  Judgement SR

Deviation)

Dengan menggunakan rumus dibawah ini,
maka dapat dibandingkan antara data input manual
dengan pengolahan data dari web.

Range, = Npmax — Ninin

(Standard

(Rangen)
mET
(St S2)
ST
Keterangan : n = nilai ban ke-
2.  Pengujian  Judgement DM  (Different
Measurement)

Dengan menggunakan rumus di bawah ini,
maka dapat dibandingkan antara data hasil
inputmanual dengan pengolahan data dari web.

X total,

" 8
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D,, = X, — Nilai Spec
Keterangan : n = nilai ban ke-
3. Pengujian Judgement SYM (Symetric)
Dengan menggunakan rumus dibawah ini,
maka dapat dibandingkan antara data hasil input
manual dengan pengolahan data dari web.
(LFDcw,, + LFDccwy, )

Con, = >
Con; + Con
yma = (GO Cona)
(LFDcwgm + LFDcewgp, )y
Sym2 = >
(Syml + Sym2)
Sym =

Keterangan : n = nilai ban ke-

V. KESIMPULAN DAN SARAN

1.  Kesimpulan

Web pengolahan data master tire dapat mengolah
data tanpa perlu memasukkan keseluruhan data
secara manual dan hasil nilai untuk judgement
tepat.

2. Saran

Untuk penelitian kedepannya diharapkan dapat
membahas tentang sistem jaringan sehingga web
pengolahan data master tire dapat berjalan secara
optimal. Ditambah dengan bahasan tentang analisis
sistem penyimpanan pada database (history) dan
menambahkan fitur upload file secara langsung
pada aplikasi web sehingga dapat mencegah
manipulasi data pada database.
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